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PILKA NOZNA: REGULAMIN TECHNICZNY::

Uczelnia zgtasza jeden zespo6t 18 osobowy plus trener i
kierownik.

Program zawodow: Czas gry minimum 2 x 30 min
maximum 2 x 45 minut.

W czasie meczu kazda druzyna moze zmieni¢ 5
zawodnikéw w trzech cyklach. ( w celu dokonania
zmian moze maksymalnie przerwac 3 razy spotkanie
np. 2 zawodnikow 1 zawodnika + 2 zawodnikow). Tylko
w przypadku kontuzji bramkarza druzyna moze
przerwa¢ mecz 4 raz w celu dokonania zmiany.

Punktacja:
Za zwyciestwo — 3 pkt.

Za remis — 1 pkt.
Za przegrang — 0 pkt.

W przypadku uzyskania przez 2 lub wiecej druzyn
rownej ilosci punktow, o kolejnosci decyduje:

. - bilans punktow z bezposrednich spotkao,
. - roznica bramek z bezposrednich spotkao,
. - wieksza ilosd bramek zdobytych w



D
, g&’& Akademickie Mistrzostwa Polski
Mistrzostwa Polski Uczelni Medycznych

Uczelni Medycznyc

bezposrednich spotkaniach,

. - roznica bramek ze wszystkich spotkao,
. - rzutykarnewykonywaneprzyudziale

zainteresowanych zespotéw. Uwagi:

Zawodnik po otrzymaniu 2 z6ttych kartek lub
jednej czerwonej zostaje automatycznie odsuniety
od jednego, najblizszego meczu.

Kolejna druga czerwona kartka powoduje
odsuniecie od nastepnego meczu.

Trzecia czerwona kartka powoduje wykluczenie z
imprezy. W przypadku zachowania niegodnego
sportowca oraz studenta zawodnik moze zostac
zdyskwalifikowany z catego turnieju.

Z6tte kartki z meczy eliminacyjnych zostajg anulowane
w meczach finatowych.

Czerwona kartka otrzymana w ostatnim meczu
eliminacji skutkuje wykluczeniem z kolejnego meczu.

Kazdy zawodnik musi gra¢ w ochraniaczach piszczeli.

Mistrzostwa rozgrywane w systemie 3 dniowym —
punkt XIV regulaminu Mistrzostw (Zasady rozgrywania
Mistrzostw).
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